PROJETO MOBILE

Ementa

Conceitos de configuracdo de ambiente de desenvolvimento. Principios de l6gica de
programacao. Desenvolvimento em Kotlin. No¢des de desenvolvimento em Java.
Estruturas de repeticdo. Estruturas de controle e decisdo. Orientacdo a Objetos.
Persisténcia de dados. Internacionalizacao de Aplicacdes. Ciclo de vida da Activity.

Design de Layouts. Desenvolvimento de projetos.

Plano de Aula

1. O ecossistema dos aplicativos no mundo
2. Fundamentos de programacao com Kotlin
3. Paradigma de Orientacéo a Objetos

4. Design de Layouts Mobile

5. Criando um projeto nativo Android
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